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GRAPHICAL CONTROLLE STUDER AUDIO CONSOLE 990

1. Funktionsumfang und Installation des Graphischen Controliers 990

1.1 Funktionsumfang

Der graphische Controller Gbernimmt einerseits Funktionen, die parallel dazu auch
auf dem Mischpult ausgefiihrt werden kdnnen. Andererseits erdffnet er neue Méglich-
keiten, die mit den Bedienelementen des Pultes nicht zu realisieren sind.

Version 2.3 ¢ Recall von Potentiometer-Einstellungen
» Benutzerverwaltung und Datenverwaltung

»  Personliche Konfigurationen

* Listen mit Signal- und Spurenplan

* Beschriftung der Kandle mit 8-Zeichen-Display
Snapshot-Funktionen

Sequenzen bilden und benitzen

Selektionen bearbeiten

Backup- und Restore-Programm

@ @ L e

Recall Zur Einstellung der Potentiometer auf gespeicherte Werte ist eine komfortable,
automatisierte RECALL-Funktion vorhanden. Auf dem alphanumerischen Display
oberhalb des Main Faders kdnnen Signal- oder Spurnamen angezeigt werden. Die
Moglichkeit, jegliche Art von Daten zu benennen und durch Memos zu kommentieren,
erhoht die Transparenz und die Reproduzierbarkeit der erarbeiteten Produktionen.

Benutzer-Registrierung Eine Benutzerverwaltung mit vier Stufen der Zugriffsberechtigung regelt die Daten-
verwaltung und bietet Sicherheit vor unbefugten Manipulationen bei mehreren Benut-
zern.

Bibliotheken Weiter ausgebaut wurde das Konzept der allgemein verfligbaren Preset-Einstellun-
gen. Verschiedene Bibliotheken stehen zur Verfigung fir Snapshots und Presets und
jeder Benutzer kann zusétzlich seine eigene Bibliothek anlegen. Stark ausgebaut ist
auch die Handhabung der Selektionen, die nun ebenfalls einen Namen erhalten und
in einer Bibliothek abgelegt werden kdnnen.

Listen Acht Listen dienen dazu, Signale, Spuren, Snapshots, Presets und Selektionen in
einer Ubersicht aufzurufen und zu bearbeiten.

Ausbau des Programms Mit der vorliegenden Version erhalien Sie einen Funktionsumfang, der die Méglichkei-
ten des Mischpultes 990 ernweitert und alle statischen Automationsschritte ideal
unterstitzt.

Weiterer Ausbau ¢ Dynamische Faderautomation
* Dynamische Automation mit Cue- und Trigger-Punkten

D/4 EDITION: 27.04.94
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1.2 Installation des Graphischen Controllers ab Version 2.3

Um die graphische Bedienoberflache erfolgreich in Betrieb zu nehmen ist richtig
konfigurierte Hard- und Software im Mischpult wie auch im PC notwendig.

1.2.1 Voraussetzungen beim Mischpult 990

Hardware o

Software o

Zur Kommunikation mit dem PC dient eine ARCNET Controller Karte (1.990.945).
Als Modulprozessoren miissen Karten mit Stand 1.990.190.30 vorhanden sein.
Frihere Boards 1.990.190.21 kdénnen mit dem Memory Board 1.990.193 auf
neusten Stand aufgeristet werden.

Host-Prozessor (1.990.930) und HDLC-Controller (1.990.940) mussen den Index
.30 tragen. Frihere Boards (.21) erreichen durch EPROM-Wechsel den neusten
Stand.

Das Mischpult muss mit der Software Version 2.5 oder hdher betrieben werden.

1.2.2 Voraussetzungen beim Personal Computer

Der Graphical Controller ist eine PC-Applikation unter MS Windows ab Version 3.0.
Folgende Mindestanforderungen gelten fiir einen sinnvollen Betrieb:

Hardware

@ ® 9 ®

Software e

1.2.3 Inbetriebnahme

Minimale Prozessorleistung: 80486 / 33MHz

Minimale Speicherkapazitat: 8MB RAM / 120MB Harddisk Drive
VGA Video-Adapter (256 Farben Modus)

Peripherie: STUDER-Keyboard oder spezielles AT-Keyboard mit 24 Funktionsta-
sten, Maus oder Trackball, Druckeranschiuss, Floppy-Disk-Laufwerk 3%2" High
Density

ARCNET-Interface 16-bit-Bus

MS DOS ab Version 5.0
MS Windows ab Version 3.0

Der Windows Programm-Manager bietet nun die Programmgruppe GC STUDER 990
an und darin das Symbol des Graphischen Controllers. Doppelklick auf dieses
Symbol startet das Programm.

Wenn der Graphische Controller gestartet wird, ist es empfehlenswert alle anderen
Windows-Applikationen vorher zu schliessen. Die Umschaltung auf andere Program-
me sollte vermieden werden, da solche den sicheren Betrieb des GC beeintrachtigen
kénnten und PC-Leistung beanspruchen.

EDITION: 27.04.94
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2. Einflhrung in die Programmstruktur

Die Kenntnis einiger grundséatzlicher Strukturmerkmale des Graphischen Controllers
macht die spatere Bedienung praktisch selbsterklarend.

Die Benutzer Jedem Benutzer wird ein Kennwort zugewiesen, das die Kompetenzen und den
Zugriff auf die Daten regelt.

Die Produktion Als erster Schritt muss eine Produktion eréffnet werden. Sie stellt das Verzeichnis
dar, in welchem anschliessend Daten gespeichert oder gelesen werden.

Der Titel Der Titel entspricht einer Datei bei PC-Programmen. Im Titel sind alle erarbeiteten
Daten wie Snapshots, Sequenzen und Listen enthalten. Wird ein neuer Titel erdffnet,
kénnen auch wieder neue Snapshots angelegt werden.

Die verschiedenen Bibliotheken dienen dazu, Einstellungen aus anderen Titeln
allgemein verfligbar zu machen und in beliebigen Titeln anzuwenden.

Das Programm Der Graphische Controller arbeitet in verschiedenen Programm-Bereichen. Diese
kénnen Uber beschriftete Tasten in beliebiger Abfolge aufgerufen werden. Innerhalb
eines Programm-Bereichs stehen wechselnde Operationen zur Verfligung. Die
Bedienung erfolgt Gber die variablen Funktionstasten F1 bis F10, deren Funktionen
immer am unteren Bildrand dargestellt sind.

Die Meniileiste am oberen Bildrand ist fixer Bestandteil der Bildschirmmaske. Einige
Menifunktionen sind nur im passenden Kontext aktivierbar.

2.1  Die Programm-Bereiche

Der Graphische Controller kombiniert Mischpultfunktionen mit den Bearbeitungs-
moglichkeiten eines PC.

e Der Zugriff auf die Mischpultfunktionen erfolgt Gber beschriftete Funktionsta-
sten. Innerhalb eines Bereichs, z. B. '‘Snapshots' sind die Befehle am unteren
Bildschirmrand aufgelistet. Die Funktionstasten F1 bis F10 wechseln entspre-
chend der gerade aktuellen Tatigkeit ihre Funktionen.

e Die PC-Funktionen sind in der Menlzeile am oberen Bildrand angeordnet.
Einige der Menls passen ihre Funktionen dem aktuellen Programm-Bereich an.

Funktionstibersicht: In der vorliegenden Version sind folgende Mischpultfunktionen im Graphischen
Controller implementiert:

o DESK: Auf dieser Seite ist bisher das Menu fur die Beschriftung und die
Anzeigemdglichkeiten flr das alphanumerische Display oberhalb der Fader aktiv.

o LISTS: In den verschiedenen Listen werden grundsétzlich nur Daten angezeigt
oder bezeichnet und ev. mit Notizen versehen. Es erfolgen aber keine Befehle
zum Mischpult. Als Listen stehen zur Auswahl:
¢ Produktions-Liste
o Titel-Liste
e Titel Information
e Signalplan
e Spurplan
e Snapshot-Liste (auch Presets enthalten)

e Sequenz-Liste
e Selektions-Liste

D/6 EDITION: 27.04.94
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Programm-Bereiche

/ Direkter Zugriff
Alphanumerisches
Display LISTS
Produktions-Liste
Titel-Liste
Titel-Info SNAPSHOT
Spurenplan
| Signalplan. Register A ...C
Snapshot-Liste Aufrufen SEQUENCE
| Sequenz-Liste Erstellen
""""""""""""""" Selektions-Liste Update
—_— R Sequenz anordnen
S;(;akltlijt:er;en Ablauf steueren RECALL
Pult Selektion
bearbeiten Recall kanalweise
| Recall starten Recall funktionsweise
Auto Modus
Zoom Ansicht
Pult-Anzeige
Genauigkeit
F3 |l F5 |l F7 F9
F4_JIl Fe F8 || F10

2.2 Bildschirmaufbau

SNAPSHOT: Diese Seite bietet Zugriff auf die bekannten Snapshot- und Preset-
Funktionen. Jeder Snapshot kann mit Name und speziellen Notizen versehen
werden. Die Selektion eines Snapshots oder des Mischpultes ist editierbar sowie
ein- und ausschaltbar. Detallierte Snapshot-Optionen sind Uber Funktionstaste
F9 wie auch tber das Men(i 'Konfiguration' aufrufbar.

SEQUENZ: Eine Sequenz kann aus Snapshots oder Presets des Titels oder
einer Bibliothek arrangiert werden. Sie ist als Liste der Einstellungen mit Namen
und Kommentar leicht zu tberblicken. Mit den Funktionstasten wird der Ablauf
gesteuert. Im Meni 'File' kénnen bestehende Sequenzen gespeichert oder aus
der Bibliothek abgerufen werden.

RECALL: Der Recall ist ein Verfahren, mit welchem gespeicherte Potentiometer-
Positionen eines Snapshots manuell wieder eingestellt werden. Entsprechend
den unterschiedlichen Bediirfnissen sind verschiedene Bedienmdglichkeiten vor-
handen. Potentiometer kénnen kanalweise oder funktionsweise mit verschiede-
nen Anzeigeoptionen fir Ist- und Sollwert nachgefihrt werden. Die Genauigkeit,
mit welcher Sie den Sollwert treffen missen, kénnen Sie in drei Stufen wahlen.
Nebst einem automatischen Ablauf fiir den Recall des ganzen Pultes besteht
auch die Méglichkeit, gezielt einzelne Funktionen oder Kanale nachzufihren.

Meniileiste

Die Meniileiste enthalt Funktionen, die nicht primar das Mischpult sondem die
Handhabung der Daten betreffen. Die Mentpunkte sind kontextabhangig.

Die Menileiste kann auch mit der Tastatur bedient werden. Sobald Sie die ALT-
Taste einmal betatigen, wird die Menlileiste aktiviert. Wahlen Sie nun mit den
Pfeiltasten das gewlinschte Men(i und 6ffnen Sie es mit der ENTER (Return)-Taste.
Bewegen Sie die Markierung auf den gewtiinschten Befehl und bestatigen Sie mit
ENTER.

Anstelle der Pfeiltasten kénnen Sie die Kurzbefehle der Menus beniitzen. Diese
bestehen aus den in jedem Men(ipunkt oder Befehl unterstrichenen Buchstaben. Bei

EDITION: 27.04.94
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aktivierter Mentileiste (ALT) tippen Sie den Buchstaben des gewiinschten Menis
bzw. Befehls ein.

Fir einige Befehle bestehen Direktzugriffstasten oder Kombinationen von Tasten.
Sie sind im Meni rechts neben dem Befehl angegeben und [6sen die jeweilige
Operation direkt ohne Menuaufruf aus.

Beachten Sie, dass alle Operationen im Arbeitsbereich gesperrt sind, sobald die
Meniileiste aktiviertist. Driicken Sie emeut ALT oder klicken Sie in den Arbeitsbereich

um abzubrechen.

MenUleiste —— Datei Bearbeiten Notizen Konfiguration Sprache Seiten Hilfe

Statuszeile

Arbeitsbereich

F-Tasten

Statuszeile

Arbeitsbereich

Funktionstasten-Anzeige

00:00:0000  18.03.94

Unterhalb der Menlileiste folgt eine Statuszeile. Sie informiert Uber die aktuelle
Funktionsgruppe, den Automationszustand und mit einem Symbol iber die
Datenverbindung zum Mischpult. Ein rot durchgestrichenes Symbol bedeutet, dass
kein Datenaustausch mit dem Mischpult mdglich ist. Die Angabe OFFLINE und die
Zeitcode-Anzeige beziehen sich auf die Ausbaustufe mit dynamischer Automation.

Auf der Arbeitsflache ist der Inhalt der aktuellen Seite dargestellt.

Die Funktionstasten Gbernehmen in jeder Funktionsgruppe verschiedene Operatio-
nen. Sie sind darum immer am unteren Bildschirmrand als Schaliflaichen dargestellt
und kénnen auch durch Anklicken bedient werden.

D/8
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2.3  Grundziige der Bedienung

®

Die Arbeit am GC ist erst méglich, wenn eine Produktion und ein Titel gedffnet
sind.

Die Mischpultfunktionen sind in Programm-Bereiche aufgeteilt. Jede Gruppe ist
Uber eine beschriftete Taste direkt aufrufbar.

Innerhalb der angezeigten Funktionsgruppe werden Operationen mit den Funk-
tionstasten F1 bis F10 ausgefihrt. Diese Tasten wechseln somit je hach Seite
ihre Funktion und sind deshalb immer am unteren Bildschirmrand abgebildet.

Die Eingabe von Parametern erfolgt in Eingabefeldern. Diese miissen bestétigt
oder abgebrochen werden, bevor zu einer anderen Funktionsgruppe gewechselt
werden kann. Dasselbe gilt fir Hinweisfenster oder Fehleranzeigen.

Die Meniileiste ist nach Windows-Konventionen zu bedienen. Durch Anklicken
eines MenUpunktes klappt ein Menii auf, in welchem der gewlinschte Befehl
durch Klicken gegeben wird.

Die ALT-Taste aktiviert die Mentileiste. Dies erkennen Sie daran, dass ein Meni
mit invertiertem Kontrast dargestellt ist. In dieser Situation ist nur das Meni
bedienbar. Alle tbrigen Funktionen, auch der Wechsel zu einer anderen Funkti-
onsgruppe, sind gesperrt. Inaktivieren Sie die Meniileiste durch Klicken im
Arbeitsbereich oder durch Umschalten mit der ALT-Taste.

In Listen muss ein Eintrag durch Klicken markiert sein um in irgendeiner Art
bearbeitet zu werden.

Memofelder kénnen Sie bearbeiten, indem Sie irgendwo in das Feld klicken. Ein
Textfenster mit einem BEARBEITEN-Menul wird gedffnet. Sie kénnen nun Text
eingeben oder &ndern und zuletzt mit OK das Feld wieder schliessen.

Schaltfldchen sind dreidimensional dargestellte Tasten, die bei Betétigung durch
Klicken zu einer Aktion fihren.

Optionen werden durch Check-Boxen oder Radio-Buttons gewéhlt. Angekreuzte
Symbole sind aktiv.

E Check-Box: Auswahl mehrerer Optionen ist unabhangig méglich.

@ Radio-Button: nur eine Auswahl pro Kriterium ist erlaubt. Eine Wahl ist
immer aktiv.

2.4  Benutzer-Registrierung

Sobald mehrere Personen abwechselnd ein Programm ben(itzen, muss eine Rege-
lung Uber die Speicherverhéltnisse und die gemeinsamen Daten getroffen werden.
Jeder Benutzer wird in einer Registrierung erfaBt und erhéalt eine Zugriffsberechti-
gung, die folgende Bereiche betrifft:

1) Zugriff auf Funktionen
2) Zugriff auf Produktionsdaten
3) Zugriff auf Bibliotheken

EDITION: 27.04.94
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Benutzer registrieren

Die Benutzer sind eingeteilt in die Kategorien 'Super’, 'Fortgeschritten’, ‘Standard '
und 'Gast'". Die folgende Tabelle zeigt die damit verbundenen Zugriffsrechte:

. " Zugriff auf
Berechtigung fiir BIBLIOTHEKEN
Benutzer PRODUKTIONEN Eintrége in Benutzer
Status | snapshots | Benutzer | System Stfnen | Speichern Registrierung
|Selektionen | Snapshot | Preset P
lesenund | lesenund | lesen und
Super ! . . alle alle Ja
speichern | speichern | speichern
lesenund | lesen und . .
Fortgeschr. . . nur lesen alle nur eigene Nein
speichern | speichern
Standard | nur lesen Iesgn und nur lesen |nur eigene | nur eigene Nein
speichern
Gast nur lesen Iese_n und nur lesen |nur eigene | nur eigene Nein
speichern

Ein Anwender mit Status SUPER kann im Meniit KONFIGURATION die Benutzer-
Registrierung bearbeiten.

-Bearbeiten
guest Gast

Links geben Sie den Benutzer-Namen ein und weisen ihn rechts den passenden
Status zu. Falls der Eintrag neu ist, klicken Sie auf NEU, wahrend die Anderung eines
bestehenden Eintrages mit EINGABE bestatigt werden muss.

2.5 "Login" und "Log off"

LOGIN

Jeder Benutzer muss sich mit seinem Namen anmelden, bevor er die Arbeit begin-
nen kann. Nicht registrierte Personen melden sich als Gast. Sie kdnnen alle Funktio-
nen bendtzen, haben jedoch nicht die Mdglichkeit, Konfigurationen und persénliche
Notizen abzuspeichern.

Starten Sie LOG IN mit der Funktionstaste F1 oder klicken Sie auf diese Schaltfla-
che. Tippen Sie ihren registrierten Namen ins Feld BENUTZER ein.

Die gewunschte Sprache des Programms kann im Feld VORGABE-SPRACHE
gewahlt werden. Klicken auf den kleinen Pfeil bringt die vorhandenen Sprachen zur
Darstellung.

D/10
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Unter AUFSTART-OPTIONEN wéhlen Sie, ob der zuletzt bearbeitete Titel wieder
geladen werden soll, oder ob Sie die Wahl selbst treffen wollen.

Mit OK wird das Programm gestartet. Erst wenn eine Produktion und ein Titel
gedfinet sind, werden alle Programmfunktionen freigegeben. Es kann somit nicht
vorkommen, dass Daten erarbeitet werden, deren Bezeichnung und Speicherung
nicht feststeht.

| Benutzer guest

Anm.: Geben Sie 'quest’ ein falls Sie nicht als
| Benutzer registriert sind

Sprache beim Aufstarten |Deutsch

Aufstart-Optionen

® Letzten benutzten Titel Gffnen

O Produkt. & Titel wihlen oder neu anlegen

Wenn Sie das Programm verlassen méchten, wahlen Sie im DATEI-Meni den
Punkt ABMELDEN. Das Programm bleibt fir den nachsten Anwender geladen.
Dieser meldet sich mit dem LOG IN Vorgang wie beschrieben an.

Der Befehl BEENDEN im DATEI-Men schliesst das Programm ganz und fuhrt zum
Programm-Manager zurtick.

2.6  Konfigurationund Optionen

Anzeige-Optionen

Snapshot-Optionen

Nach dem Programmstart kénnen im Meni KONFIGURATION folgende Grundein-
stellungen gemacht werden.

Zeitcode-Format |00:00:00.00

Datums-Format |[TT.MM.JJ

Zeit-Format |12 Stunden

Farben 24 Stunden

Benutzer-Sprache |Deutsch

EDITION: 27.04.94
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Parameter

Spurenplan

Laufwerke

Benutzer-Registrierung

PARAMETER

 Titel Auto-Speicher
Alle | Minuten

Aktiv

rSummer
Fehler-Meldungen

B Recall

Hier befindet sich die Titel-Auto-Speicherung.

Es kénnen Zeiten von 5 Minuten bis 999 Minuten eingegeben werden. Via Check-
Box kann die Funktion aktiviert werden. Lauft die eingestellte Zeit ab, erscheint auf
dem Bildschirm eine Meldung, ob der Titel gespeichert werden soll.

AUTO-SPEICHERN

Auto-Speicher-Zeit ist abgelaufen !

Soll der laufende Titel gespeichert werden ?

Zudem kann eingestellt werden, ob eine akkustische Rickmeldung via PC beim
Recall der Potentiometer oder bei Fehler-Meldungen erfolgen soll.

Geben Sie hier die verwendeten Mehrspurbander und die zugehdrigen
Mischpultkanéle ein. Néheres siehe unter SPURENPLAN.

Fur Benutzerdaten kann ein zweites Laufwerk definiert werden. Es kann sich dabei
um eine weitere Partition der Festplatte, um eine zweite Fesiplatte oder um ein
Wechselplatten-Laufwerk handeln. Dieser Pfad wird als DATENBANK 2 bezeichnet.
(Datenbank 1 wird bei der Installation des GC automatisch bezeichnet.)

Die beiden Info-Meniis und der Punkt Einrichtung beziehen sich auf die gedffnete
Produktion und den Titel.

Ein Benutzer mit Status SUPER ist befugt, neue Anwender zu registrieren und ihnen
den zugedachten Status zu geben. Bestehende Eintrédge kdnnen auch geandert
werden.

D/12
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Liste sortieren nach...

Personliche Konfiguration

2.7 Datenverwaltung

Hier wird das Kriterium definiert, nach welchem die angezeigten Listen sortiert
werden sollen.

SORTIEREN

~Liste sortieren nach
® Name
O Erstellungsdatum

O ﬁngerungsdatum
O Anfangs-Zeit

Dieselbe Sortierfunktion kann auch mit Anklicken des Sortiersymboles oben links in
der angezeigten Liste aufgerufen werden.

Die beschriebenen Einstellungen gelten als persénliche Konfiguration nur fir den
gerade angemeldeten Anwender.

Datenbanken

Produktion

Titel

Bei der Arbeit mit dem Mischpult 990 fallen sehr viele Daten an. Der Graphische
Controller speichert diese in einer hierarchischen Struktur als Datenbank. Diese
kann nur als Ganzheit behandelt werden. Einzelne Snapshots sind darin nicht zu
isolieren. Manipulationen an den vorhandenen Daten missen also immer im Pro-
gramm selbst gemacht werden, z.B. einzelnen Snapshot umbenennen, kopieren
oder Iéschen.

Zwei Datenbanken kénnen angelegt werden. Damit lassen sich Daten von zwei
véllig unterschiedlichen Tatigkeiten abgrenzen. Als zweite Datenbank ist ein
Wechselplatten-Laufwerk praktisch, da damit ein effizientes Backup-Medium zur
Verfligung steht. Im Menii KONFIGURATION kann unter LAUFWERKE ein Spei-
cherbereich fir die zweite Datenbank angegeben werden..

Als oberste Daten-Struktur wird eine Produktion erstellt. Sie enthélt alle zugehdrigen
Mischpultdaten (Snapshots, Presets, Sequenzen) sowie spezifische Bibliotheken
und Notizen. Sobald eine Produktion geéffnet wird, sind auf dem GC und im
Mischpult diese Daten verfligbar und neue Einstellungen werden ergénzt.

Um die Daten einer Produktion besser zu gliedern, sind sie in Titel unterteilt. Zu
jedem Titel gehéren nebst Snapshots, Sequenzen, Spur- und Signalplan auch
spezifische Titel-Notizen. Das Abspeichern aller Daten geschieht mit dem Befehl
TITEL SPEICHERN im Menl DATEL Wir empfehlen regelmassiges Speichern der
Daten wahrend der Arbeit. Unter "Option" ist in diesem Mentipunkt eine Auswahl zu
treffen, falls nicht samtliche Daten gespeichert werden sollen. Siehe auch im Men
Konfiguration unter PARAMETER die Funktion Titel Auto-Speicher.

EDITION: 27.04.94
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Database 1 Database 2
—Production A —— Title 1 —— Production | —— Title 1
— Title 2 — Title 2
— Title 3 — Title 3
— Production B Title 1 —— Production Il —— Title 1
— Title 2 — Title 2
— Title 3 — Title 3
——— Production C Title 1 - Production Il —— Title 1
— Title 2 — Title 2
— Title 3 — Title 3
Bibliotheken Einige der erarbeiteten Einstellungen sind méglicherweise auch in anderen Titeln

nitzlich. Sie kénnen in verschiedene Bibliotheken fiir Snapshots, Presets und
Sequenzen kopiert werden. Die Bibliotheken sind ber das DATEI-Menii aus jeder
Produktion und jedem Titel und aus beiden Datenbanken zuganglich. Der Zugriff
hangt hier einzig vom Benutzerstatus ab.
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Programm-Bereich LISTS

Der Programm-Bereich LISTS wird unmitielbar nach dem Login angezeigt. Mit der
Taste LISTS, im Meni SEITEN unter LISTS oder tber die Tastenkombination
[CTRL] + [F5] erscheinen die LIST-Funktionen. Uber die Funktionstasten F1 bis F10
kann zwischen folgenden Listen der gedffneten Produktion bzw. Titels gewechselt
werden:

[E] Produktlons-Liste Zsigt alle Produktionen der Datenbank

[ F2_|] Titel-Liste Zeigt alle Titel der aktuellen Produktion

IEI Titel-Information  Informationen Uber den aktuellen Titel

Spurenplan Spurbezsichnungen der verwendeten Mehrspurbénder
E Slignalplan Bezeichnungen der Mischpultsignale

frei

Snapshot-Liste Zeigt alle Snapshots / Presets des aktuellen Titels
Sequenz-Liste Zeigt alle Sequenzen von Snapshots des aktuellen Titels

Selektions-Liste  Zeigt die Selektionen des aktuellen Titels

frei

Mit dem Abfrage-Modus (Mentpunkt DATEI/ ABFRAGE-Modus EIN) kénnen Daten
anderer Produktionen / Titel eingesehen werden, ohne den gerade geéffneten Titel
zu verlassen. Das heisst, in diesem Modus werden Produktionen / Titel gedffnet
ohne dass diese Daten in das Pult Ubertragen werden. Dadurch kann man sich einen
Uberblick {ber vorhandene Produktionen und Titel verschaffen ohne die langere
Ladezeiten in Kauf zu nehmen.

Der Abfrage-Modus ist durch weissen Bildschirm-Hintergrund gekennzeichnet.
Im Abfrage-Modus kénnen nur Listenfunktionen aufgerufen werden.

Durch DATEI/ ABFRAGE-MODUS AUS kann die Funktion verlassen werden.

3.1  Produktions-Liste (F1)

Alle im Verlaufe einer Produktion erarbeiteten Daten werden in einem Verzeichnis -
genannt Produktion - festgehalten. Dieses Verzeichnis enthélt Titel-Dateien mit den
eigentlichen Produktionsdaten. Das Offnen einer Produktion und eines Titels ist
absolute Voraussetzung flr den Betrieb des graphischen Controllers.

Die Produktions-Liste ist erreichbar iber die Funktionstaste F1 oder durch anklicken
der Schaltflache und zeigt alle in der angewahlten Datenbank gespeicherten Produk-
tionen an. Die gedffnete Produktion ist in der Liste mit dem Doppelpfeil > markiert.
Studio-Default-Produktion =» siehe 3.2 Titel-Liste.

EDITION: 27.04.94
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Option Datenbank

Produktion 6ffnen

Produktion "speichern”

Kopieren einer Produktion

Im Auswahlfeld Optionen ist die aktive Datenbank ersichtlich. Sie kann durch An-
klicken umgeschaltet werden. Als Datenbank muss im Meni KONFIGURATION /
LAUFWERKE eine ganzes Laufwerk (Harddisk-Partition oder Wechselplatte) ange-
geben werden. Datenbank 1 ist als Standart eingerichtet. Fir Datenbank 2 kénnen
Sie bei Bedarf im erwdhnten Men( ein Laufwerk konfigurieren.

DATENBANK-L AUPWERK-EINSTELLUNG

Laufwerk fiir Datenbank 1

Laufwerk fiir Datenbank 2

Eine neue Produktion kénnen Sie im Menll DATEI/ NEU erdffnen. Der Name der
Produktion darf nicht langer sein als das angezeigte Texifeld.

Bestehende Produktionen sind am einfachsten durch Doppelklick auf die entspre-
chende Zeile in der Produktions-Liste zu 6ffnen. Alternativ kbnnen Sie eine Produk-
tion auch durch Anklicken in der Liste markieren und anschliessend den Mentpunkt
DATEI / OFFNEN wahlen.

Vor dem Offnen einer anderen oder neuen Produktion werden die aktuellen Daten
(Titel) auf Rickfrage hin gespeichert. Dazu ist, wie auch beim Laden einer Produkti-
on, intensiver Datenaustausch mit dem Mischpult erforderlich, was einige Zeit in
Anspruch nimmt.

Benutzer im Status "Gast" und "Standart" sind nur berechtigt, eigene Produktionen
zu Offnen. "Fortgeschrittene" dagegen kdnnen fremde Produktionen mit Lesezugriff
offnen. Ein "Super"-Benutzer hat vollumfanglichen Zugriff auf alle Produktionen.

Eine Produktion kann gedffnet oder geldscht, jedoch nicht direkt gespeichert wer-
den, da alle Daten in Titeln enthalten sind. Vor dem Offnen eines neuen Titels oder
einer neuen Produktion werden die aktuellen Daten nach Rickfrage gespeichert.
Wenn Sie wahrend der Arbeit speichern wollen, wahlen Sie den Mentpunkt DATEI/
TITEL SPEICHERN oder aktivieren unter Menit KONFIGURATION / PARAMETER
die Titel Auto-Speicher Funktion.

Das Menii BEARBEITEN / KOPIEREN erméglicht fir die in der Produktions-Liste

markierte Produktion folgende Kopierschritie:

* Kopieren der Produktion unter gleichem oder unter neuem Namen in die zweite
Datenbank

e Kopieren der Produktion unter neuem Namen in die gleiche Datenbank.

D/16
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Produktions-Information

Produktion l6schen

3.2 Titel-Liste (F2)

Das Menl DATE! / PRODUKTIONS-INFO ruft ein Eingabefeld mit Daten zur
Produktion auf. Diese Angaben kénnen jederzeit gedndert werden. Sie bilden den
Kopf der Titel-Liste und kénnen dort durch direktes Anklicken ebenfalls editiert
werden.

PRODUKTION-INFO

Studio

Produktion

Produzent

Tonmeister

Kiinstler

Mit dem Léschen einer Produktion gehen alle darin gespeicherten Daten verloren.
Markieren Sie die zu léschende Produktion in der Liste durch Anklicken. Die gedffne-
te Produktion kann nicht geléscht werden. Mit der Loschtaste DEL oder uber das
Menii BEARBEITEN / LOSCHEN wird die Produktion nach Riickfrage geldscht.
Alle Benutzer, die nicht den "Super"-Status haben, kénnen nur ihre eigenen Produk-
tionen ldschen.

Neuer Titel

Default-Titel

Titel 6ffnen

Diese Liste zeigt alle Titel der aktuellen Produktion. Der akiuelle Titel ist mit einem
Doppelpfeil am linken Rand gekennzeichnet. Jeder Titel enthalt Snapshot- und
Sequenz-Daten.

Der Mentipunkt DATEI / NEU &ffnet ein Eingabefeld, in das Sie den Namen des
neuen Titels eingeben. Nach Bestatigung AUSFUHREN (AUSF) wird dieser Titel
angelegt.

Die Studio Default-Produktion enthélt einen Default-Titel, der durch den Benutzer mit
Super-Status bearbeitet werden kann. Jeder neue Titel ist eine Kopie dieses Default-
Titels mit Angaben wie Spurenplan und Signalplan.

Wird eine neue Produktion oder ein neuer Titel erstellt, wird auf diese Default-
Produktion bzw. Default-Titel zurGckgegriffen.

Alle darin enthaltenen Daten wie z.B. Eintrage im Signalplan, Spurenplan sowie in
den alphanumerischen Displays werden in den neuen Titel Gtbernommen.

D.h., dass immer wiederkehrende Eintrage in den Default-Titel eingegeben werden
kénnen und somit beim Erstellen eines neuen Titels (in der Titelliste Menli DATEI,
Eintrag NEU anklicken) automatisch vorhanden sind.

Ein Titel aus der Titel-Liste wird durch Doppelklick auf die entsprechende Zeile
gedffnet. Uber das Meni DATEI/ OFFNEN wird ebenfalls der in der Liste markierte
Titel geladen.

EDITION: 27.04.94
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Titel-Information Das Meni DATEI / TITEL-INFO &ffnet eine Eingabefeld, in dem der Name des Titels
geandert werden kann. Fir den Endausbau mit dynamischer Automation sind
Anfangs- und End-Zeit enthalten.

TITEL-INFO

Titel: lBhuwhlucH

Anfangs-Zeit:  |00:01:15.25

End-Zeit: | 00:00:00.00

Erstelit: 24 February 1993
Gedndert: 26 February 1993

Titel speichern Ein Titel kann jederzeit mit dem Menl DATEI / TITEL SPEICHERN.. gespeicher
werden. Folgende Speicher-Optionen stehen zur Auswahl:

LAUFENDEN TITEL SPEICHEBN
Titel: Showblockl

- Optionen

X Titel-Daten speichern

2 Titel-Snapshot nachfiihren
X:Pult-Selektion speichern

Angekreuzte Optionen werden ausgefiihrt. Sie kdnnen die Leistungsfahigkeit Ihres
Rechners optimal ausnutzen, wenn Sie nur die wirklich benétigten Daten speichem.

Titel Snapshot Beim Abspeichem des Titels (z.B. Menli DATEI / TITEL SPEICHERN) wird die
momentane Pulteinstellung im sogenannten Titel-Snapshot festgehalten.

Bei der Bestatigung der Titelspeicherung kann via Check-Box TITEL-SNAPSHOT
NACHFUHREN ausgewahlt werden, ob ein allfallig vorhandener Titel-Snapshot
Uberschrieben werden soll.
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Beim 6&ffnen eines Titels wiederum kann ausgewahlt werden, ob die momentane
Pulteinstellung vom Titel-Snapshot liberschrieben werden soll = Check-Box TITEL-
SNAPSHOT AUFRUFEN.

TITEL OFFNEN
Offnen Showblockl

 Optionen

Titel-Snapshot aufrufen

3.3 Titel-Information (F3)

Mit der Funktionstaste F3 kénnen Sie umfassende Informationen tiber den aktuellen
Titel aufrufen. Nebst Name und Zeitcode-Werten, wie sie auch im Mentu DATEI /
TITEL-INFO zu finden sind, werden hier statistische Angaben Uber die Titel-Daten
gemacht. Klicken in das Feld in der Mitte 6ffnet ein Eingabefeld flir Notizen. Diese
entsprechen den Titel-Notizen im Ment NOTIZEN.

3.4 Spurenplan (F4)

Der Spurenplan ist dazu bestimmt, die Spuren einer oder mehrerer Mehrspur-
Bandmaschinen zu benennen. Die Signalnamen kdénnen direkt von oder zu den
Eingangs- oder Monitorkanélen kopiert und auf dem alphanumerischen Display des
Mischpultes als Kurznamen angezeigt werden.

Mehrspurband einrichten Voraussetzung fiir die Benutzung des Spurenplans ist die Einrichtung der ange-
schlossenen Bandmaschinen im Meni KONFIGURATION / SPURENPLAN.

SPURENPLAN-EINRICHTUNG

Zuweisen
Band MName Spuren Kanal Aktiv

A Demo 1 & A
B Café Concert (1B
C Demo 2 B |
0 5
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In der Spalte Band kénnen Sie bis zu vier Béander, die Sie im aktuellen Titel
benitzen, bezeichnen und die Anzahl Spuren der Bandmaschine angeben. Die
Angabe "Zuweisen Kanal" bestimmt den Mischpultkanal, der auf Spur 1 aufgezeich-
net wird. In der Spalte "aktiv" klicken Sie dasjenige Band an, das Sie gerade im
Spurenplan beniitzen méchten. Wenn mehr als eine Mehrspurmaschine gleichzeitig
angeschlossen ist, dirfen sich die zugewiesenen Kanéle nicht Giberschneiden.
Schliessen Sie die Konfiguration der Bander mit AUSFUHREN ab.

Band auswéahlien Wabhlen Sie zunachst im Feld BAND-ANZEIGE eines der konfigurierten Bander aus.
Die aktiv gesetzten sind im Feld ANZEIGE aufgelistet. Meist ist es am einfachsten,
im BEREICH-Feld, in welchem die Anzah! Spuren angezeigt wird, mit den Pfeiltasten
alle Moglichkeiten durchzugehen.

Spuren benennen Klicken Sie doppelt in die Zeile der zu benennenden Spur. Im erscheinenden
Eingabefeld tippen Sie den Spumamen ein und mit Vorteil auch einen Kurznamen
ein. Die Option AUTO-KURZNAME nimmt lhnen diese Arbeit ab und setzt als
Kurzname die ersten acht Zeichen des vollen Namens.

Auto-Kurzname Im Feld KURZNAME kénnen Sie ebenfalls die Option AUTO akivieren. Dies bewirkt,
dass bei allen Neueingaben von Name der Kurzname automatisch gesetzt wird.
Diese Einstellung hat keinen Einfluss auf die Anzeige von Kurznamen.

Markieren / Auswahlen: Spumummem und Spumamen sind unabhéngig auswahlbar.

Spurnummern —1

|- Spurname
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Durch Anklicken kénnen mehrere Spurnummern nacheinander markiert werden.
Die Funktionen AUSSCHNEIDEN, KOPIEREN und LOSCHEN aus dem BEARBEI-
TEN-Menii beziehen sich auf die so markierten Spuren.

Klicken Sie jedoch in die Textzeile hinter einer Spumummer, so erscheinen zwei
punktierte Linien. Die so ausgewdéhlite Zeile wird im Feld KURZNAME zusétzlich
angezeigt und gilt fiir Signalplan-Kopien und fir EINFUGEN mit dem BEARBEI-
TEN-Mend.

Ubereinstimmende Signal- und Spumamen brauchen nur einmal eingegeben zu

werden. Wahlen Sie im Feld SIGNALPLAN-KOPIE, ob Sie die Namen VON oder

NACH dem Signalplan kopieren mdchten. In Frage kommen die Namen der MONI-

TOR-Wege oder der EINGANGE.

Nun missen Sie noch definieren, was kopiert werden soll und wo die Kopie einzuset-

zen ist.

o Alle: Alle Felder, auch die ohne Text, werden auf Felder mit gleicher Nummer
kopiert.

o Einzelne: Die Kopierfunktion eines einzelnen Namens bezieht sich auf die
ausgewadhlte Zeile im Spurenplan, (Spumamen anklicken) die auch im Feld
KURZNAME angezeigt wird. Je nach Kopierrichtung ist sie Ziel oder Quelle des
Vorganges. Die entsprechende Positionsnummer im Signalplan stellen Sie im
kleinen Zahlenfeld ein.

Klicken Sie zuletzt auf die Schaltfliche KOPIEREN.

EDITION: 27.04.94
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3.5 Signalplan (F5)

Im Signalplan kénnen Sie Eingdnge, Monitorpfade (bei Inline-Pulten), Audio-Grup-
pen, Summen, und VCA-Master mit Namen bezeichnen. Diese kénnen dann in
anderen Ansichten des Controllers und im alphanumerischen Display auf dem Pult
als Kurzname verwendet werden.

Signal-Anzeige Wahlen Sie im Feld SIGNAL-ANZEIGE zuerst, was sie sehen oder bearbeiten
mdchten. Auf einem Bildschirm sind immer 24 gleichartige Signale sichtbar. Klicken
Sie auf einen der Pfeile im Feld BEREICH um sich weitere Signale anzeigen zu
lassen. Mit den Pfeilen kénnen Sie alle Signalarten und Nummem in beliebiger
Richtung durchlaufen.

Datei Bearbeiten MNotizen Konfiguration Sprache Seiten Hilfe
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Signalname eingeben

Signalnamen bearbeiten

Spurenplan kopieren

Klicken Sie zweimal auf die Zeile hinter der gewiinschten Signal-Nummer. Im
erscheinenden Eingabefeld geben Sie den Signalnamen und wenn gewiinscht eine
Abkirzung ein. Die Option AUTO-KURZNAME setzt als Kurzname die ersten acht
Zeichen des vollen Namens.

SIGNAL-NAMEN BEARBEITEN

Signal : 117

Mame

Kurz B4 Auto-Kurzname

Die Funktionen des BEARBEITEN-Meniis sind auf die Signalnamen anwendbar.
Klicken Sie auf eine oder mehrere Signal-Bezeichnungen (z.B. 15 oder AG2) um sie
auszuwahlen. Die Operationen AUSSCHNEIDEN, KOPIEREN und LOSCHEN be-
ziehen sich auf die so markierten Signale.

Bei EINFUGEN verhilt es sich anders: Der oder die zuletzt kopierten Namen werden
aus der Zwischenablage ab der gerade mit punktierten Linien markierten Zeile
eingesetzt. Bereits vorhandene Namen in dieser und ev. folgenden Zeilen werden
dabei tiberschrieben.

Die Signalnamen kénnen mit dem Spurenplan ausgetauscht werden. Wenn im

Signalplan die Namen der Eingangs- oder Monitorsignale angezeigt werden, ist das

Feld SIGNALPLAN-KOPIEREN aktiv. Wahlen Sie die Kopierrichtung VON oder

NACH dem Spurenplan.

Die letzte Eingabe betrifft den Umfang an Namen, der kopiert werden soll und wo die

Kopie einzusetzen ist.

e Alle: Alle Felder, auch die ohne Text, werden auf Felder mit gleicher Nummer
kopiert.

e Einzelne: Die Kopierfunktion eines einzelnen Namens bezieht sich auf die
ausgewdahlte Zeile im Signalplan, die auch im Feld KURZNAME angezeigt wird.
Je nach Kopierrichtung ist sie Ziel oder Quelle des Vorganges. Die entsprechen-
de Positionsnummer im Spurenplan stellen Sie im kleinen Zahlenfeld ein.

3.6  Snapshot-Liste (F7)

Anzeigen

Die Snapshot-Liste zeigt alle Snapshots, die innerhalb des aktuellen Titels erstellt
werden oder die aus einer Bibliothek geladen werden. Im Feld ANZEIGEN kann die
Liste auf Anzeige der Presets umgeschaltet werden. Von hier aus kénnen keine
Snapshot ausgefiihrt werden.

Die Snapshot-Liste dient dem Editieren und Analysieren von Snhapshot- und Preset-
Einstellungen eines Titels. In der Liste sind direkt Name und Entstehungs- sowie
Anderungsdatum ersichtlich. Zwei Symbole geben Aufschluss iiber den vorliegen-
den Snapshot-Typ:

Der Snapshot enthélt Potentiometer-Stellungen.
E Die Snapshot-Selektion wurde geandert.

EDITION: 27.04.94
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Snapshot umbenennen Das Menii DATEI/ INFORMATION o&ffnet folgendes Eingabefeld in dem der Snap-
shotname geéndert werden kann.

SNAPSHOT INFO

Name DE rster Auftritt

Potentiometer: Ja

Selektion: Mein

Erstellt: 24.02.93 10.25
Gedndert: 02.03.93 10.29

Snapshot I6schen Markieren Sie den zu Iéschenden Snapshot in der Liste und geben Sie im Menu
BEARBEITEN den Befehl LOSCHEN. Nach Riickfrage wird der Snapshot geldscht.

Snapshot Bibliothek Das Meni DATEI bietet die Befehle fir die Benutzung der verschiedenen Bibliothe-
ken. Von der Snapshot-Liste aus besteht die Mdglichkeit, Snapshots neu in eine der
Bibliotheken abzuspeichern, von dort zu laden oder Snapshots der Bibliotheken
umzubenennen.
Fur die Bibliotheksfunktionen gelten die Zugriffsrechte gemass dem Benutzerstatus.

3.7 Sequenz-Liste (F8)

Sequenz 6ffnen Die Sequenzliste zeigt die Sequenzen, die mit den vorhandenen Snapshot-Einstel-
lungen des aktuellen Titels gemacht wurden. Offnen Sie die gewiinschte Sequenz
durch Doppelklick auf die entsprechende Zeile oder mit dem Befehl DATEI / OFF-
NEN. Ein Doppelpfeil links neben dem Namen markiert die gedffnete Sequenz.
Ahnlich wie in der Snapshot-Liste werden Datum und Umfang der Sequenz in der
Liste angezeigt.

Neue Sequenz anlegen Der Mentipunkt DATEI/ NEU legt eine neue Sequenz an. Geben Sie einen Namen
ein und bestatigen Sie mit AUSFUHREN.

Sequenz umbenennen Der Befehl DATEI / INFORMATION offnet folgendes Eingabefeld, in dem der
Sequenzname geandert werden kann.

SEQUENZ-INFO

Wilhelm Tell

Schritte: 0

Erstellt: 02.03.93 10.47
Geandert: 02.03.93 10.47

Sequenz Iéschen Die markierte Sequenz wird durch den Befehl BEARBEITEN / LOSCHEN nach
Rickfrage geldscht.

D/24 EDITION: 27.04.94



STUDER AUDIO CONSOLE 990 GRAPHICAL CONTROLLER

3.8  Selektions-Liste (F9) (Globale Pult-Selektionen)

Bibliothek

Die globale Pult-Selektion lasst sich in den Programm-Bereichen SNAPSHOT und
SEQUENCE bearbeiten und unter einem Namen abspeichern. Die so im aktuellen
Titel angelegten Selektionen sind in der Selektionsliste aufgefiihrt. Die Selektionen
kénnen im Memofeld mit einer Anmerkung beschrieben werden.

Die Bibliotheksfunktionen sind bei den Selektionen nur von dieser Liste aus zugéang-
lich. Die Selektions-Bibliothek gilt fiir alle Benutzer und fiir alle Produktionen. Aller-
dings sind nur Benutzer mit Status Fortgeschritten und Super berechtigt, in diese
Bibliothek zu schreiben. Gast- und Standart-Benutzer haben Lesezugriff.

Alle Bibliotheks-Operationen sind im Menii DATEI enthalten.

Selektions-Name Erstellt

es selektiert ausser Hilfswege 22.03.94 22.03.94

EQ und Filter nicht selektiert 220394 22.03.94

Fader nicht selektiert 22.03.54 22.03.94

Selektion umbenennen

Selektion I6schen

Selektion laden

Das Ment DATEI / INFORMATION emméglicht wie bei Snapshots und Sequenzen
die Anderung des Namens.

Der Befehl BEARBEITEN / LOSCHEN bezieht sich wie in allen Listen auf die
markierte Selektion.

Die Pultselektion kann in den Programm-Bereichen SNAPSHOT oder SEQUENCE
geladen werden. Wechseln Sie also mit einer dieser Tasten (bzw. mit CTRL + F7
oder CTRL + F8) in den entsprechenden Bereich. Die Schaltflache "Pult Selektion
BEARBEITEN" &ffnet ein Eingabefeld mit allen Bearbeitungsmdéglichkeiten fiir Selek-
tionen.

EDITION: 27.04.94
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4. Mischpultansichten DESK

In dieser Funktionsgruppe ist bisher die Kanalbeschriftung mit dem alphanumeri-
schen Display aktiv. Die achtstelligen Anzeigemodule sind optional oberhalb des
Faders im Pult eingebaut.

4.1 Alphanumerisches Display

Im Alphanumerischen Display kénnen verschiedene Angaben fix oder automatisch
wechselnd angezeigt werden. Die Bildschirmseite zeigt eine Liste mit der Kanal-
Nummer, dem Namen des Eingangssignals, dem Namen des Monitor-Signals sowie
der Abkiirzung des Anzeige Modus.

LNAMEN BEARBEITEN

Input-Name VOCAL 4

Monitor-Name  |yo(

Kurznamen auflisten Die Liste in der Bildschirmmitte fihrt alle Kanalziige des Pultes auf. Mit dem
Rollbalken kann sie durchgeschaut werden. Die Eintrage INPUT und MONITOR sind
fur Kurznamen vorgesehen. Sie kdnnen im Feld KOPIEREN aus dem Signalplan
tbernommen werden (Programm-Bereich "Lists").

Die Eingabe von Kurznamen ist auch direki auf der Display-Seite méglich. Durch
Doppelklick auf eine Zeile der Liste erscheint ein Eingabefeld, in welchem Sie die
Kurznamen mit maximal 8 Zeichen eingeben kénnen.

Kurznamen kopieren Die Kurznamen kénnen zwischen der Seite Alpha Display und dem Signalplan hin
und her kopiert werden. Im Signalplan muss also entweder ein Kurzname eingege-
ben oder die Option Auto-Kurzname aktiv sein (siehe List/Signalplan). Die Schaltfla-
che KOPIEREN lI6st den Kopiervorgang entsprechend folgenden Einstellungen aus:
* VON: Die Kopierrichtung ist vom Signalplan zur Seite Alpha Display festgelegt.
e NACH: Wenn Kurznamen zuerst auf der Seite Alpha Display eingegeben werden,
kénnen sie in Richtung nach dem Signalplan kopiert werden.

e ALLE: kopiert alle Kurznamen.

e EINZEL.: kopiert den markierten Kanalzug auf die entsprechende Position mit
gleicher Kanalnummer.
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e Input -Name: Anzeige des in der Spalte INPUT eingetragenen Kurznamens.

e Monitor-Name: Anzeige des Monitor-Kurznamens aus der Liste.

e Kanal-Nummer: Anzeige der Kanal-Nummer mit Abklirzung geméass unten-
stehender Tabelle.

e Eingangswahl: Der angewahlte Eingang des Kanalzuges wird angezeigt.

e Auto-Mode: Zeigt den Namen des Signals, das gerade mit dem Main Fader
bearbeitet wird (Input-Name, Monitor-Name oder Master-Name bei VCA-

Mastern).
Kanal-Nummer Bedeutung Anzeige Modus | Bedeutung
1...3# Eingangskanale AM Auto Mode
AG1 ... AG16 Audio-Gruppen IN Input-Name
A-L, A-R, ... D-L, D-R, | Stereo-Summen MN Monitor-Name
FG1 ..FG8 VCA-Master Free Groups CN Kanal-Nummer (Channel Number)
SG1 ... SG8 VCA-Master Separate Groups Cl Eingangswahl (Channel Input)

Mode setzen ...

_ Auswahl

Mit einer der drei Schaltflachen AUSWAHL, EINIGE oder ALLE wird der gewahlte
Anzeige-Modus in einem einzelnen, einigen ausgewéahlten oder in allen Kanalztigen
gesetzt. In der rechten Spalte (Mode) der Liste wird die Anzeigeart mit einer
Abkiirzung angezeigt.

e Wahlen Sie zuerst den Anzeige-Modus z.B. Input-Name.

*  Wenn Sie diese Anzeigeart fir alle Kanale des Pultes wiinschen, klicken Sie auf
die Schaltfliche ALLE. In der Liste zeigt darauf hin die Spalte MODE bei allen
Kanalen die Abkurzung "IN" fir Input-Name.

¢ Falls Sie nur eine Auswahl von Kanéalen mit der gewdahlten Anzeigeart betreiben
wollen, klicken Sie auf EINIGE. Treffen Sie im Auswahlfenster Ihre Wahl far
Eingange, Gruppen und Summen und tippen Sie einzelne Kanalnummern ein.
Trennen Sie die einzelnen Kanale jeweils mit Komma oder Leerschlag und
verwenden Sie die gleichen Bezeichnungen, wie am linken Rand der Liste.

ALPHANUMERISCHEN ANZEIGE-MODE SETZEN

Alle Keine Einige
Eingang ® O O l |
Gruppe O ® O l |
Summe O O @ [AB |
[ Link Desk

e Als dritte Méglichkeit kann der Anzeige-Modus mit der Schaltfliche AUSWAHL

] gesetzt werden: Der gerade in der Liste markierte Kanal wird auf die angegebe-

ne Anzeigeart geschaltet.
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5. Snapshots, Presets und Selektionen

SNAPSHOT Die Taste SNAPSHOT oder Menii SEITEN / SNAPSHOT (bzw. CTRL. + F7)
schaltet zum Programm-Bereich Snapshot. Eine Liste zeigt die im aktuellen Titel
angelegten Snapshots. Die Liste kann auf Anzeige der Presets des Titels umge-
schaltet werden. Die Funktionstasten F1 bis F10 bewirken folgende Operationen:

F1 Register A Operation mit Speicher-Register A
F2 Register B Operation mit Speicher-Register B
F Register C Operation mit Speicher-Register C
4 Liste Schaltet um von Operation mit Registern auf die Liste

Aufrufen Ruft den markierten Snapshot oder eines der Register auf.

Hélt einen Snapshot fest entweder in der Liste mit Name

Erstellen oder in einem der drei Register.

Speichert den Pultstatus unter dem markierten Snapshot-

Update namen ab. Bestehende Snapshots andern.

m T m M g
o] ~ (o2} 1 w

Startet den Recall der Potentiometer-Einstellungen flr den

Recall starten in der Liste markierten Snapshot.

Zeigt die Selektionen des markierten Snapshots oder
Registers.

F9 Selektion

F10 frei

Bearbeiten Notizen Konfiguration ache Seiten  Hilfe

onstlnde

D/28 EDITION: 27.04.94



STUDER AUDIO CONSOLE 990

GRAPHICAL CONTROLLER

5.1 Snapshot Optionen

Snapshot aufrufen

Snapshot erstellen

Snapshot nachfiihren

Fur die Operationen Erstellen, Aufrufen und Nachfiihren von Snapshots sind einige
Optionen wahlbar. Sie gehéren zur personlichen Konfiguration des Programms und
sind entsprechend im Meni KONFIGURATION / SNAPSHOT-OPTIONEN einzu-
stellen. Die Schaltfliche OPTIONEN auf dem Snapshot-Bildschirm &ffnet alternativ
dazu das gleiche Eingabefeld.

SNAPSHOT-OPTIONEN
rSnapshot aufrufen Snapshot nachfiihren
O Kanal-2.Funktionsebene auf Vorgabewerte [ Fader und Schalter
@® Zweitfunktionsebene nicht verdndern E_ r
O Zweitiunktionsebenen aufrufen Selektion loschen

rSnapshot erstellen
Snapshot enthilt Potentiometer-Stellungen

Diese Snapshot-Optionen betreffen die Behandlung von Doppelfunktionen. Die Um-
schaltung auf die zweite Funktionsebene kann entweder auf Vorgabewerte gesetzt,
nicht verandert oder durch den Snapshot aufgerufen werden.

Bei Benutzung der Recall-Funktion muissen die Potentiometer-Stellungen mit-
gespeichert werden.

Die Funktion UPDATE kann selektiv ausgefihrt werden fur Fader und Schalter,
Potentiometer und fir die Pultselektion. Bei gewéhlten (angekreuzten) Optionen
werden beim UPDATE Fader- und Schalter-Stellungen des Snapshots durch die
aktuelle Pulteinstellung ersetzt und die aktuellen Potentiometerstellungen ein-
gelesen. Weiter kann die Selektion des Snapshots geldscht werden, wodurch alle
Funktionen selektiert sind.

5.2 Snapshots erstellen und nachfiihren

Snapshot erstellen

Die aktuelle Pulteinstellung wird durch die Funktion ERSTELLEN (F6) festgehalten.
Es erscheint ein Eingabefeld fir den Snapshot-Namen. Die Option zur Speicherung
der Potentiometer-Stellungen kann hier nochmals geandert werden. Wenn eines der
Register A bis C angewahtt ist (F1 ...F3), wird der Snapshot nach Bestéatigung dort
abgelegt. Die Register kdnnen jedoch nicht gespeichert werden.

SNAPSHOT ERSTELLEN

Name I

Potentiometer-Stellungen einschliessen

Normalerweise wird man die Liste aktiviert haben. Die Taste F4 ist dann blassgrau
dargestellt. Wird eines der Register aktiviert, gelten anschliessende Befehle fir
dieses Register. Die Schaltflache LISTE ist nun bedienbar; sie muss betatigt werden,
wenn wieder mit den Snapshots der Liste gearbeitet werden soll.

EDITION: 27.04.94
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Snapshots / Presets Die ganze Liste kann auf Anzeige und Bearbeitung von Presets umgeschaltet
werden. Klicken Sie dazu auf das entsprechende Wort im Feld ANZEIGEN unterhalb
der Liste.

Snapshot nachfiihren Die Funktion UPDATE (F5) Uberschreibt den gerade markierten Snapshot der Liste

oder ein angewdhltes Register mit der aktuellen Pulieinstellung. Entsprechend den
Snapshot-Optionen werden nur einzelne Bereiche nachgefihrt.

Name &dndern Offnen Sie das DATEI-Menii und wahlen Sie INFORMATION. In der Dialogbox
Snapshot-Info kann der Name gedndert werden.

Snapshot I6schen Markieren Sie den zu léschenden Snapshot und geben Sie im BEARBEITEN-Meni
den Befehl LOSCHEN. Die Liste (F4) muss dazu aktiviert sein.
Alternativ geniigt es auch die Taste DEL (ENTF.) zu dricken und der markierte
Snapshot wird geléscht.

Snapshot-Memo Zu jedem Snapshot kénnen im Memofeld Notizen eingegeben werden:

Bearbeiten
Ausschneiden Shift+Del

. Kopieren Ctritins
Einfiigen Shift+lns
Lischen Del

Seite loschen

Klicken Sie auf das um dieses Eingabefeld zu dffnen.
Die Motizen, die Sie hier machen, werden immer zusammen
mit dem markierten Snapshot angezeigt.

Das Ment BEARBEITEN erlaubt es den Text in bekannter Art
zu editieren.

5.3 Snapshots aufrufen

Register aufrufen Snapshots kénnen aus der Liste oder aus einem Register aufgerufen werden.
Betétigen Sie eine Registertaste und anschliessend die Funktionstaste F5, so wird
nach Bestatigung der Snapshot auf dem Pult aufgerufen. Bei leeren Registern bleibt
die Funktion AUFRUFEN inaktiv.

SNAPSHOT AUFRUFEN
onapshot: Reg. A

Der Registerinhalt bleibt auch nach dem Wechseln des Titels erhalten.
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Aus Liste aufrufen

Haufiger wird man bei aktivierter Liste (F4) arbeiten. Wahlen Sie einen Snapshot aus
und geben Sie den Befehl AUFRUFEN (F5). Nach Bestéatigung der Rickfrage wird
die gewlinschte Einstellung auf das Pult Gibertragen. Das Aufrufen kann auch durch
Doppelklick auf den Snapshotnamen oder durch Betatigen der ENTER-Taste
ausgeldst werden. Bei dieser Bedienung entfallt die Riickfrage.

5.4  Snapshot Bibliotheken

Aus Bibliothek laden

Fir Snapshots sind drei getrennte Bibliotheken angelegt. Der Zugriff darauf ist mit
dem Benutzer-Status geregelt. Unabhangig von der aktuellen Produktion und unab-
héngig von der Datenbank (siehe Produktions-Liste) sind immer die gleichen Biblio-
theken verfiigbar.

Benutzer-Status ‘Bibliothek__| _Bibliothok | . Biblothe
SUPER Laden / Speichern | Laden/ Speichern | Laden/ Speichern
FORTGESCHRITTEN | Laden / Speichern | Laden / Speichern Laden
STANDART Laden Laden / Speichern Laden
GAST Laden Laden / Speichern Laden

Die Berechtigung fur das Bearbeiten von Bibliotheken ist gleich geregelt wie das
Speichern.

Die Snapshot- und System-Preset-Bibliothek gelten fir alle Benutzer. Dagegen kann
jeder seine eigene Benutzer-Bibliothek anlegen. Auf diese hat er exklusiven Zugriff.

Offnen Sie das DATEI-Meni und wéhlen Sie LADEN VON BIBLIOTHEK. Klicken
Sie auf die gewiinschte Bibliothek und anschliessend auf einen der Snapshots.

AUS BIBLIOTHEK LADEN

Aux 1.4 Pre Fader
Fadertausch
Mikrophonaufhahme
Mix-Minus in CH 1...10
Mixdown auf zwei Summen

O Snapshot-Bibliothek
 Benutzer-Bibliothek

@ System-Preset-Bibliothek!

EDITION: 27.04.94
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In Bibliothek speichern Im Menii DATEI geben Sie den Befehl SPEICHERN IN BIBLIOTHEK und klicken
anschliessend die gewtnschte Bibliothek an. Der Snapshotname wird tibernommen,
kann aber nachtraglich in der Bibliothek bearbeitet werden.

Die Bibliothekseintrage werden laufend auf Harddisk gespeichert.

Bibliothek Bearbeiten Wahlen Sie im DATEI Menu den Befehl BIBLIOTHEK BEARBEITEN. Nach Wahl

der Bibliothek markieren Sie einen Snapshot und I6sen die Operation UMBENEN-
NEN oder LOSCHEN aus.

5.5  Snapshot-Selektion

Snapshots sind universeller einsetzbar, wenn auch einzelne Funktionen daraus
benlitzt werden kénnen. Die Snapshot-Selektion (F-Taste Selektion oder F9) dient
dazu, aus einer gespeicherten Einstellung Funktionen auszuwéhlen und als unvoll-
standigen Snapshot einzusetzen. Im Unterschied zur Selektion auf dem Pult, Globa-
le Pult Selektion die gewisse Mischpult-Bereiche permanent vor automatischen
Umschaltungen schiitzt, kdnnen mit der Snapshot-Selektion sehr flexibel ausgewahl-
te Funktionen praktisch auf Knopfdruck gesetzt werden.

Verkniipfung Die Pult-Selektion und die Snapshot-Selektion sind gleichzeitig wirksam. Eine
Funktion kann nur aufgerufen werden, wenn sie in beiden Selektionen ausgewahilt
ist.

Snapshot-Selektion

nicht selektiert

B \.\ > N,
| selektlert (
. Funktionen, die beim Snapshot \/

-Aufruf gesetzt werden

Die Funktionstaste F9 SELEKTION &ffnet ein Eingabefeld fur die Bearbeitung der
Selektion des markierten Snapshots. Die Selektionen der Speicherregister kénnen
nicht bearbeitet werden.

Es sind verschiedenste Ansétze implementiert, wie Sie am einfachsten bestimmen
kénnen, welche Funktionen bei einem Snapshot-Aufruf eingestellt (= selektiert) und
welche nicht berticksichtigt (=deselektiert) werden sollen.

Matrix-Edit Diese Option erlaubt bequemes, graphisches Bearbeiten der Selektion. Einzelne
Funktionen kdnnen ebenso behandelt werden wie ganze Kanalzlige (vertikal) oder
ganze Funkiionsgruppen (horizontal).
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Bearbeiten am Pult

Horizontales Bearbeiten

Globales Bearbeiten

GRAPHICAL CONTROLLER

Wenn diese Optionen angekreuzt ist, wird auf dem Pult die Selektion angezeigt
(Selection Edit Mode). Die Bearbeitung kann so wie gewohnt auf dem Pult verfolgt
oder ausgefihrt werden.

Falls Matrix-Edit nicht angekreuzt ist, erfolgt die Bearbeitung gemeinsam nach

Selektion fiirr Snapshot-Selektion bearbeiten

Eingang O Alle @ Einige 56789101112

|
Gruppe @ alle O Einige |3 4 |
|
|

Hilts-Summe ® Alle O Einige |

Summe O alle @ Einige lA C

Monitor

VCA-Gruppen

—Globales Bearbeiten
& Matrix-Edit

O tink fresk

LADEN

SPEICHERN

ALLE

KEINE

INVERTIEREN

Die Operationen in diesem Funktionsfeld beziehen sich auf die ganze Selektion.

Globales Bearbeiten

Selektionen kénnen isoliert von den dbrigen Daten eines Snapshots in eine Biblio-
thek gespeichert werden, die allen Benutzern offen steht. Die Schaltfliche LADEN
offnet die Selektions-Liste. Wahlen Sie eine Selektion aus und bestéatigen Sie mit OK.
Diese wird nun auf den Snapshot Ubertragen.

Die Selekiion des Snapshots kann in die Selektions-Bibliothek abgelegt werden.
Geben Sie nach dem Befehl SPEICHERN einen Namen ein und bestéatigen Sie.

Diese Schaltflache selektiert mit einem einzigen Befehl samtliche Funktionen. Alle
Funktionen des Snapshots kénnen aufgerufen werden.

Mit dem Befehl KEINE werden alle Selektionen geldscht. Der Snapshot kann somit
keine Funktionen mehr auf das Pult Gbertragen.

Diese Funktion schaltet alle Selektionszustdnde um. Selektierte Funktionen werden
deselektiert und umgekehrt. Diese Funktion lasst interessante Anwendungen zu wie
z.B. das Mischen von Einstellungen zweier Snapshots, indem diese nacheinander
mit inversen Selektionen aufgerufen werden.
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Kanalweises Bearbeiten

BEARBEITEN Fur die Bereiche Eingange, Gruppen, Hilfssummen (Aux), Monitor und VCA-Grup-

pen ist je eine Schaltflache BEARBEITEN vorhanden. Wo sinnvoll, ist pro Gruppe
eine Auswahl zwischen ALLE und EINIGE mdglich.
Um eine Auswahl von Kanalen zu editieren klicken Sie auf EINIGE und anschlies-
send auf das Eingabefeld. Geben Sie nun die gewiinschten Kanalnummern, getrennt
durch Leerschiage ein. 1 3 5 entspricht Eingange 1, 3, 5) oder mit einem Bindestrich
(1-7 &4 Eingange 1 bis 7). ( Die Summen kénnen als Buchstabe (A, B etc.) oder als
Zahl angegeben werden. Wenn Sie zwischendurch einmal alle Kanéle bearbeiten,
bleibt diese Auswahl erhalten und kann als EINIGE spater wieder aufgerufen wer-
den.

Matrix-Edit Die Matrix bietet pro selekiierbare Funktionseinheit ein Quadrat. Durch Anklicken
wechselt ein Quadrat seinen Selektions-Zustand.

. Schwarzes Quadrat: Funktion selektiert

Weisses Quadrat: Funktion nicht selektiert

Geteiltes Quadrat: Die Funktion ist in der Snapshot-Selektion selektiert, auf dem Pult
aber nicht. Sie kann darum beim Snapshot-Aufruf nicht auf's Pult tibertragen werden.

Nun kénnen auch ganze Kanale oder ganze Funktionsgruppen gemeinsam geschal-
tet werden. Dazu klicken Sie einfach auf die Schaltflachen mit der Funktionsbezeich-
nung bzw. der Kanalnummer. Die Optionen "Selektieren” und "Deselektieren” be-
stimmen in diesem Fall, ob selektiert oder deselektiert wird.

¢ Der Ausschnitt der angezeigten Kanale lasst sich mit den Pfeiltasten links neben
den Kanalnummern verschieben.

¢ Die Funktionen ALLE, KEINE und INVERTIEREN beziehen sich in diesem
Zusammenhang nicht auf die Gesamtheit der Selektionen sondern auf die zu
bearbeitende Auswahl.

SELEKTIONS-MATRIX : EINGANGS-KANALE

O Selektieren @ Deselektieren

[] Bearb. am Pult
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Horizontal editieren Matrix-Edit ist ausgeschaltet. Gleich wie bei Matrix-Edit wahlen Sie, ob ALLE oder

5.6 Pult-Selektion

EINIGE Kanale zu bearbeiten sind. Mit dem Befehl BEARBEITEN erscheint eine
Dialog-Box, in der jede Funktionsgruppe bei allen gewéhlten Einheiten gemeinsam
selektiert oder deselektiert werden kann.

In dieser Betriebsart wird nicht angezeigt, ob die selektierten Funktionen auch in der
Pult-Selektion selektiert sind und tatsachlich auf das Pult Gbertragen werden kénnen.

FUNKTIONEN GRUPPENEINHEIT SELEKTIEREN

Top Panel

Input } Output

L] Filter } EQ { Insert
Bd Aux Sends

Fader Unit Switches
Audio Group Fader

[liAlphanumeric Display:

Die Einstellungen werden bei Bestatigung mit OK bzw. AUSFUHREN aktiv. Nach
ABBRECHEN liegt wieder die vorherige Version der Selektion vor.

Die globale Pult-Selektion lasst sich im entsprechenden Feld BEARBEITEN editie-
ren. Es stehen die gleichen Méglichkeiten der Anzeige und Veranderung der Selek-
tion zur Verfiigung wie beim Bearbeiten der Snapshot-Selektion.

Eine weitere Bearbeitungs-Moglichkeit fur die Selektion besteht im Programm-
Bereich Sequenence. Dort kann ausschliesslich die Pult Selektion aufgerufen wer-
den.
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6. Sequenzen

STUDER AUDIO CONSOLE 990

Neue Sequenz aufbauen

In diesem Programmbereich kénnen aus den Snapshots und Presets des aktuellen
Titels Sequenzen gebildet werden. Als Vorbereitung missen die gewlinschten Snap-
shots und Presets in der entsprechenden Liste stehen. Kopieren Sie Snapshots aus
Bibliotheken vorgéngig in die Snapshotliste.

Wahlen Sie im Menii DATEI den Befehl NEU und geben Sie der neuen Sequenz

einen Namen.

e Mit der Funktionstaste F5, ANORDNEN, &ffnet sich ein Eingabefeld fur den
Aufbau der Sequenz. In der linken Hélfte sehen Sie die Sequenzschritte mit den
zugewiesenen Shapshots. Fir die Liste rechts daneben kénnen Sie die Wahl
treffen zwischen Snapshots, Presets oder Sequenzen.

e Markieren Sie den ersten Snapshot und klicken Sie auf APPEND um ihn in der
Sequenz anzuordnen.

 Nach erfolgreichem Anordnen einer Sequenz bestatigen Sie mit AUSFUHREN.

e Mit ABBRECHEN wird das Eingabefeld SEQUENZEN ANORDNEN geschlos-
sen, ohne die Eingaben zu speichern.

SEQUENZ ANOBDNEMN

Seguanoe Snapshot List

2

=iep

: Erdfinung Dritter Aufzug
Erster Aufzug Erster Aufzug

Zweiter Aufzug Erdffnung

Uberleitung Finale

Dritter Aufzug Wierter Aufzug

ARSI R —

Zwischenspiel Zweiter Aufzug

Zwischenspiel

Uberleitung

O Preset @® Snapshot O Alt.Sequ.

Snapshots einfiigen

Snapshot I6schen

Sequenzen zusammenfiigen

Bestehende Sequenz 6ffnen

APPEND fiigt den markierten Snapshot am Ende der Sequenz an. Mit EINFUGEN
dagegen wird er vor dem markierten Schritt in die Sequenz eingefiigt.

LOSCHEN entfernt den markierten Snapshot aus der Sequenz.

Bereits bestehende Sequenzen kénnen in eine Sequenzen eingefigt werden. Wéh-
len Sie dazu ANORDNEN und schalten Sie die Snapshot-Liste auf ALTERNATIVE
SEQUENZEN um. Nun werden bereits vorhanden Sequenzen des Titels angezeigt.
Sie kénnen sie wie Snapshots behandeln und an die Sequenz anhéngen oder
einfugen.

Die erstellten Sequenzen werden beim Befehl TITEL SPEICHERN oder Meni
DATEI / SPEICHERN gesichert. Mit dem Befehl DATEI - OFFNEN konnen sie
wieder aufgerufen werden. Die erscheinende Liste zeigt alle Sequenzen des aktuel-
len Titels.
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Sequenzablauf steuern ..

..lber Tastatur

.. mit Maus / Trackball

Datei Bearbeiten

Motizen

Die Snapshots der Sequenz kénnen entweder mit Maus / Trackball oder mit den
Funktionstasten F1 bis F4 auf dem Pult aufgerufen werden.

Die Taste DIREKT ladt den Snapshot, der in der Sequenz mit invertiertem Kontrast
markiert ist, auf das Mischpult. Der so ausgefiihrte Schritt der Sequenz wird mit dem
Doppelpfeil >> gekennzeichnet. Vor dem Aufruf des Schrittes erfolgt eine Riickirage.
Nach dem ersten Schritt steuert die Taste NACHFOLGER (F4) den Sequenzablauf.
Der nachste Schritt wird zuerst als Rickfrage angezeigt und bei Bestatigung auf dem
Pult aufgerufen. Falls der aktuelle Schritt nochmals aufgerufen werden soll, z.B. nach
probeweisem Nachregeln, kann er mit CONSOLE BUFFER erneut aufgerufen
werden.

Die Taste VORGANGER schliesslich erlaubt einen Schritt riickwarts auszufiihren.

Doppelklick auf einen Snapshot der Sequenz bewirkt dessen Aufruf auf dem Pult.
Der aktuell aufgerufene Schritt der Sequenz ist mit dem Doppelpfeil >> markiert. Bei
dieser Art der Bedienung muss der Anwender selbst fur den richtigen Sequenzablauf
sorgen. Die Schritte kénnen in beliebiger Reihenfolge angeklickt und damit aufgeru-
fen werden.

Konfiguration ”_S_prache Seiten  Hilfe

Recall starten

Aufrufen : 1. Anfang

mit : 0 Triggern

Die Nachfuihrung von Potentiometer-Einstellungen lasst sich direkt von der Sequenz-
Seite aus mit der Funktionstaste F8 starten. Zu beachten ist, dass der Recall fir den
mit invertiertem Kontrast markierten Snapshot der Sequenz gestartet wird und nicht
fur den aktuellen Schritt der Sequenz (>>). Im Normalfall jedoch liegen Markierung
und Doppelpfeil auf dem gleichen Schritt.
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Globale Pult Selektion Wie unter Snapshots beschrieben kann die Pultselektion auch auf der Sequenz-

Seite bearbeitet werden. Diese beiden parallelen Einstell-Mdglichkeiten greifen auf
die gleiche Selektion zu.
Die Check-Box AKTIV schaltet die ganze Selektion ein und aus. In angekreuztem
Zustand werden die gesetzten Selektionen beriicksichtigt, d.h. nur selektierte Funk-
tionen kénnen durch Snapshots verandert werden. Im inaktiven Zustand sind alle
Funktionen des Pultes freigegeben.

Memofeld Das Memofeld firr die geladene Sequenz ist mit der Funktionstaste F9 editierbar. Es
ist gleich zu bedienen wie ein Notizfeld.
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7. Recall

7.1 Voreinstellungen

Mit Hilfe des Recall-Verfahrens kann man die Potentiometer des Pultes auf die in
einem Snapshot abgespeicherten Werte nachfiihren. Der Snapshot muss dazu mit
aktiver Option "Potentiometer-Stellungen" erstelit worden sein. Der Recall kann far
das ganze Pult oder fir eine Auswahl von Kanalen oder Funktionen durchgefuhrt
werden. Der Start des Recalls erfolgt direkt auf der Snapshot-Seite, der Sequenz-
Seite oder auf der Recall-Seite selbst.

Verschiedene Anzeigeverfahren kommen zur Anwendung. Die Zoom-Funktion stellt
das gerade bearbeitete Potentiometer vergrossert dar. Durch Darstellung mit farbi-
gen Segmenten ist die Abweichung vom Sollwert auch aus Entfernung gut sichtbar.
Die Genauigkeit, mit welcher Soll- und Istwert in Ubereinstimmung gebracht werden
mussen, kann in drei Stufen gewahlt werden.

Snapshot auswéihlen

Recall kanalweise

Recall funktionsweise

Link-Desk

Pult-Anzeige

Zoom-Ansicht

Genauigkeit

Rufen Sie zunachst im Programm-Bereich Snapshot einen Snapshot auf. Nun kann
der Recall der Potentiometer auf die Werte des Snapshot beginnen.

Alle Potentiometer eines Kanals sowie deren Abweichung zum gespeicherten Soll-
wert werden flr den Recall gleichzeitig auf dem Bildschirm angezeigt.

Die Potentiometer aller Kandle flr eine Funktion werden mit Abweichung zum
Sollwert dargestellt. Eine Bildschirmseite kann 32 Kanale anzeigen.

Bei eingeschalteter Link-Desk Option kann ein Kanal durch Driicken der SELECT-
Taste auf dem Pult fir den Recall gewahlt werden. Diese Option ist nur bei
kanalweisem Recall sinnvoll und verflgbar.

Ist gleichzeitig der Auto Mode eingeschaltet, wird der Recall vom gewahlten Kanal an
vorwarts weitergefiihrt. Der zu bearbeitende Kanal ist mit leuchtender Select-Taste
markiert.

Bei ausgeschalteter Pult-Anzeige behélt das Pult wahrend dem Recall seinen norma-
len Betriebszustand bei. Alle Anzeigen werden auf dem Bildmonitor gegeben.

Bei eingeschalteter Pult-Anzeige schaltet das Pult auf Recall-Anzeige-Betrieb um.
Die Anzeigen auf dem Pult beziehen sich dann auf den Recall von Potentiometern
und die normalen Bedienfunktionen sind mit Ausnahme der Fader gesperrt. Potentio-
meter mit Fehleinstellung werden mit einer benachbarten Leuchttaste angezeigt.
Sobald entweder die Taste gedriickt oder das Potentiometer gedreht wird (Link-Desk
ON), kommt dieses Element zur Anzeige. Auf dem Bargraph-Display zeigt die eine
Séaule den Sollwert, die zweite den Istwert der Einstellung. Das Alphanumerische
Display kann die Funktion eines Potentiometers anzeigen. Welche der Anzeige-
Maoglichkeiten (Bargraph-Anzeigen, Alphanumerisches Display) vorhanden sind,
hangt vom Pulityp ab. Wenn der Abgleich richtig ist, erldschen die genannten
Anzeigen und die nachste Funktion kann bearbeitet werden.

Wird bei eingeschalteter Pult-Anzeige eine leuchtende Taste gedrickt oder das
zugehdrige Potentiometer bewegt, erscheint auf dem Bildschirm eine vergrosserte
Ansicht nur dieser Funktion. Der nétige Abgleich ist dann in Betrag und Richtung
auch aus der Entfernung sichtbar. Wenn sich der Recall vorwiegend am Bildschirm
orientiert, ist es dusserst natzlich die Zoom-Ansicht zu wahlen.

Eine Einstellung gilt dann als richtig, wenn die Potentiometer-Stellung innerhalb eines
Toleranzbereichs um den Sollwert liegt. Ist dieser Bereich sehr klein, erreicht man
eine hohe Genauigkeit. Die Einstellung der Potentiometer erfordert jedoch mehr
Prazision und Zeit als bei mittlerer oder niedriger Genauigkeit.

Fur eine rasche Grobeinstellung erleichtert die niedrige Genauigkeit die Arbeit.
Treffen Sie die Ihrer Anwendung entsprechende Wahl.
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Diese Option beschleunigt den Recall, indem nur eingeschaltete Potentiometer
berticksichtigt werden. Ist also ein Equaliser ausgeschaltet, so werden dessen
Potentiometer-Abweichungen auf dem Bildschirm nur grau anstelle von farbig darge-
stelit. Im Auto Mode werden sie Ubersprungen. Wenn die Option "Pult-Anzeige"
benutzt wird, kommen ausgeschaltete Funktionen nicht zur Darstellung.

7.2 Kanalweisen Recall starten

Als Grundeinstellung, die mit der Funktionstaste F5, KANALWEISE, gesetzt wird,
verlauft der Recall kanalweise. Er beginnt beim ersten Kanal und geht die Einheiten
des Mischpultes nach rechts durch. Die Anzeige auf dem Bildschirm zeigt oben links
den Kanal und den einzustellenden Snapshot. Darunter sind alle Potentiometer des
Kanals mit aktueller Einstellung (schwarze Marke) und Sollwert des Snapshots
(weisse Marke) dargestellt. Das Segment zwischen beiden Einstellungen ist farblich
hervorgehoben.

Datei

Bearbeiten

Motizen Konfiguration Sprache Seiten Hilfe

Auto Mode

Mit der Funktionstaste AUTO MODE startet der Recall beim ersten Kanal und
verlauft nach rechts weiter. Nur Kanale mit verstellten Potentiometern kommen zur
Anzeige, bis Sie alle Einstellungen gemacht haben. Dann wird sogleich der néchste
Kanal gesucht. Zum Schluss folgt eine Bestatigung des erfolgreichen Recalls. Mit
einer der Tasten SNAPSHOT oder SEQUENCE wechseln Sie wieder in den vorheri-
gen Programm-Bereich. Sobald ein verstelltes Potentiometer erreicht wird, kann der
Auto Mode (F-Taste F8) bei Bedarf ausgeschaltet werden.
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Wahl Die Funktionstaste F2 6ffnet ein Feld fiir die Auswahl eines beliebigen Eingangs-
Gruppen- oder Masterkanals, der nach Bestéatigung fir den Recall aufgerufen wird.
Nach Abgleich der Potentiometer miissen Sie den ndchsten Kanal mit den Tasten F1

... F3 selber wéahlen.

Vorgédnger F1 wahlt den vorangehenden Kanal fiir den Recall auf. Der akiuelle Kanal ist oben
links angezeigt.

Nachfolger F3 bringt den nachsten folgenden Kanal zur Anzeige.

Nichstes Pot. Falls Sie im Auto Mode bei aktivierter Zoom-Option das gegenwaértig angezeigte

Potentiometer nicht einstellen méchten, kdnnen Sie mit F4 zum nachsten Potentio-
meter desselben Kanals weiterspringen.

7.3 Funktionsweisen Recall starten

Der funktionsweise Recall verlauft wie der Name sagt in Funktionen quer Uber alle
Kanéle hinweg. Dabei wird ein einzelner Parameter fir maximal 32 Kandle pro
Bildschirmseite mit Soll- und Istwert dargestellt. Deren Abweichung wird ebenfalls
farblich als Balken hervorgehoben.

Datei Bearbeiten MNotizen Konfiguration Sprache Seiten Hilfe

Auto Mode Die Funktionstaste F4 startet den Recall nach Funktionen bei der auf dem Pult
zuoberst angeordneten Funktion der Eingangs und Gruppen-Einheiten. Nun kénnen
Sie horizontal alle Potentiometer dieser Funktion nachfihren. Anschliessend folgen
die nachst tiefer plazierten Drehkndpfe. Beim Main Fader Panorama angelangt wird
zu den Aux-Master und Summen-Einheiten lbergegangen. Zum Schluss folgt eine
Bestatigung des erfolgreichen Recalls. Mit einer der Tasten SNAPSHOT oder
SEQUENCE wechseln Sie wieder in den vorherigen Programm-Bereich.
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Wahl Die Funktionstaste F2 6ffnet ein Feld fir die Auswahl einer beliebigen Funktionsgrup-
pe. In der Liste sind zuerst die Funktionen von Eingangs- und Gruppeneinheiten
aufgefahrt; um die AUX-Master- und Summen-Funktionen auszuwahlen, bringen Sie
zuerst mit den Bereich-Tasten die Summen (A, B, ...) zur Anzeige.

Die ausgewahlte Funktion wird nach Bestéatigung fir den Recall aufgerufen. Nach
Abgleich dieses Parameters missen Sie die nachste Funktion mit den Tasten F1 ...
F3 selber wahlen.

Vorgénger Mit F1 wahlt die auf dem Mischpult hdher angeordnete Funktion fir den Recall auf.
Die Funktion ist auf dem Monitor oben links bezeichnet.

Nachfolger F3 bringt die nachst tiefer angeordnete Funktion zur Anzeige.
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